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Resumen

El articulo propone un modelo de aprendiz:
movil basado en herramientas dsftware libre
denominado OpenEducaMLOpen Educationa
Mobile Learniny Elprincipal objetivo perseguido
refiere la presentacion delos componentes
tecnologicos necesarios paral desarrollo e
implementacion dé mismq disefiado para
mejorar la cobertura, pertinencia y equidad de
educacion superior. df2 modelo se fundamentze
en herramientas deoftwareque seimplement@a
través de plataforma movil que hace uso ¢
mobile moodley de herramientasweb 3.0. Se
socializa la experiencia de su implementacio
validacion en la Universidaderacruzana cuyos
resultados manifiesan el potencial del
aprendizaje movil como un modo eficaz
aprendizaje; asimismose obtuvo una positiva
percepcion de los estudiantes hacia el mode
hallandoevidenciasobrediferencias significativa
en el nivel de aprendizaje individual y grupal
los participantes; respect@a lo alcanzado pol
estudiantes que realizaron estudios en la fori
tradicional.

Palabras claveeducacién superioraprendizaje
movil, objetos de aprendizaje mdvikoftware
libre,web3.0
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Abstract

The article proposes a model of mobile learning based on free software called
OpereducaML(Open Educational Mobile Learning) tools. The main objective
concerns the presentation of the technological components needed for the
development and implementation of it, designed to improve coverage,
relevance and equity of higher education. This maslddased on software
that is implemented through mobile platform that makes use of mobile
moodle and weltools 3.0. You socialize the experience of its implementation
and validation at the Universidad Veracruza@@utonomous University of
Veracruz) the results demonstrate the potential of mobile learning as an
effective way of learning; also obtained a positive perception of students
toward the model, finding evidence of significant differences in the level of
individual and group learning of the participa; with regard to achievements

by students that studies carried out in the traditional way.

Key wordshighereducation,mobilelearning,objects of mobile learning, free
software, web 3.0

1. Introduccién

En el &mbito educativo lagorporacionde la tecnologia se ha convertido en
importante herramienta para la mejora de los procesos de ensefanza
aprendizaje asumiendo el rol denediador en la construccion dauentes y
vinculos en el aprendizaje, permitiendo entre otras cosadprzar la
motivacion del estudianterespecto a métodos utilizados para lograr
aprender.

La tecnologia es un medio que facilita la comunicacién, la interaccién y la
transposiciéon del conocimiento, la cual transfiere, comparte y construye
posibilidades de intercambio defarmacion y representacién del saber.

En este sentido, el dispositivo mévil se identifica como una mediacion
tecnologica que soporta los entornos virtuales y permite la interaccion entre
el estudiante y el aprendizaje, adae se ha denominado aprendizajgdvil.

El aprendizaje mévil apoya los procesos de aprendizaje a distancia, bajo el
uso de una red integral de recursos tecnoldgicos por medio de los cuales el
profesor, el estudiante yos contenidosinteractian y posibilitan procesos
cognitivos que consalan las habilidades y estrategias de aprendizaje; es
decir, la actividad de aprender no es independiente de las herramientas con
que interactla, es mas, lastegracomo parte de un todpenmarcado en el
modelo de aprendizaje que adopta el estudiante.
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Esta modalidad deaprendizaje busca el desarrollo de competencias en los
estudiantes mediante el acceso a elementoidlizando undispositivo movil,
con acceso abjetos de aprendizaje y herramientagb 3.0

El modelo OpenEducaML propueststadesarrolado bajo la interaccion de
capas interdependientes: iniciando con la capa uno, que corresponde a la
teorias del aprendizaje que fundamentan el modelo de aprendizaje movil
considerada la base principal del modelo propuesto; la capasgosncarga

de la metodologia del modelodesde la vision pedagdgica y didactieacapa

tres, define los componentes inherentes al desarrollo del modelo, tales como:
disefio instruccional, competencias, estrategias de ensefiapzndizaje y
evaluacion del aprendizaje; lama cuatro es la que se ocupa de la tecnologia
necesaria para la implementacion del modelo teérico propuestogstase
detallan caracteristicas del dispositivo movil, de la plataforma movil, del
disefio de los objetos de aprendizaje para mesyl de lasherramientas de la
web 3.0; la capa cinco es la que atiende el proceso de comunicacion del
conocimiento e informacion, como uno de los elementos indispensables de
acuerdo con el enfoque pedagogico planteado y, finalmente, se encuentra la
capa seisrazon del modelo de aprendizaje mévil propuesto, el estudiante,
quien interactia, participa, aprende, comparte, colabora y genera
conocimiento.

Para fines de este articulo se detallan los elementos que corresponden a la
capa cuatro, es decir a la capa ldetecnologia para ello en seguida a esta
breve introduccion, se describen los elementos tecnoldgicos que conforman
el modelo propuestpincorporando la revision de conceptos relacionados con
los dispositivos moviles, la plataforma movil, los objetos gecrdizaje
moviles y las herramientaseb 3.0; posteriormente se presenta la propuesta
del modelo experimentado, asi como su validacion; al final se muestran los
resultados que arroja la validacion efectuada y se socializan las principales
conclusiones

2. Elementos tecnolégicos del modelo OpenEducaML

A continuacion se describend componentes y herramientas tecnoldgicas
gue integran el modelo de aprendizgyeopuesto:

2.1. Dispositivo movil

P . . < , . (®))
En términos de Baz, Ferreira, Alvarez y Garcia (201dHgfieen como un )
aparato de tamafio pequefio, con algunas capacidades de procesamiento, COIE,
conexion permanente o intermitente a una red, con memoria limitanso &5
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disefio especifico esta enfocado al desarrollo de una funpenm que puede
llevar a cabo otts mas generalesDentro de éstos figurardesde los
reproductores de audio portatiles hasta los navegadd&S pasando por
teléfonos moévilessmartphonePDAo Tablet PC

Este trabajo parte de lo afirmado por la Organizacion de las Naciones Unidas
parala Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2014) resppetdaa
penetracion del teléfono movila nivel mundial, estd en crecimiento
constante,estimando que 00 de 7000 millones de personas tienen acceso

a él, de ahi que se busque potencializiruso de esta tecnologia para fines
educativos.

De acuerdo con Otero, Gonzélez, Edel y Martinez (2013), la experiencia de
aprendizaje movil en la Universidad Veracruzana, se podria asociar
perfectamente a las redes sociales en las que los estudiantegipart,
favorecido por elgusto y disponibilidad de recursos y mediqae los
estudiantes manifiestan por el uso constante de esta tecnologia.

Un smartphone Odz& I G NI} RdzOOAX 5 y teféfand Sieligénté & S NN |-
constituye un dispositivo electrénico up funciona como un teléfono movil

con caracteristicas similares a las de una computadora per¢Baal et. al,

2011) Una caracteristica importante de casi todos los teléfonos inteligentes

es que permiten la instalacién y el acceso a programas por ndedliaternet

y funcionan mediante un sistema operativo para mévil.

Otras aplicaciones que suelen estar presentes son las camaras integradas, la
administracion de contactos, abftware multimedia para reproduccion de
musica y el visor de fotos y videos,jnismo, la inclusién dduscadores
(browsery de informacion complementada conla facilidad de leer
documentos en diversos formatos.

En esta propuesta,esbusca queel smartphone desarrolle un papel de
mediador entre estudiantg conocimients y la formaddn profesional
constituyéndolo como utugar de interaccién para el aprendizaje, donde se
compartn experiencias, se disar, se fornen redes de conocimiento, se
formen grupos de trabajo colaborativo y se intercaerbiopiniones de tal
forma que no solse promuevda apropiacion, comprension y construccion
del conocimiento, sino también los procesos de socializacion.

Se pretende queok elementos de comunicacion dentro del dispositivo movil
permitan una interaccion constante entre el profesor y estutkay entre los
mismos estudiantegje tal manera que se conviertan un espacio donde se
propicie la asesoria académica y tecnoldgica y se contalaupromover el
sentido de pertenencia y conocimiento de los demas.
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2.2. Plataforma movil

La plataformaelegda para aplicar el modelo de aprendizaje mosi
denominamoodle mobile el entorno que antecede a la version movil es el
tradicional moodle acronimo demodular object oriented dynamic learning
environmenf (ambiente de aprendizaje dinamico modular otiado a
objetos); moodle es un sistema manejador de cursos desarrollado bajo la
licencia publica general disefiado por Martin Dougiamas.

Moodle otorga las herramientas necesarias para la administracion de cursos
en linea. A través de un servidaeb con capacidad para interpretd?HP
(acrénimo recursivo que signifi€HP Hypertext Pqgrocessary una base de
datos. Presenta la herramienta en una sucesion de pagisdiscon estilo

web 1.0 pero con la capacidad para incluir elementos deda3.0.

Algunascaracteristicas denoodle sones en linea, de distribucion libre, su
codigo es abierto y se utiliza por mas de 84 millones de usuarios registrados
en 237 paises y ha sido traducido a 70 idiomas. Ademas, ofrece multiples
herramientas para la creacignmanejo de cursos de aprendizaje electrénico

y permite la creacibn de nuevas funcionalidades mediante maodulos
(Dougiamas, 2012).

En esta plataforma se retne un conjunto de herramientas de trabajo, de
espacios de investigacion practica, presentacion ycgsamiento de
informacion, vias de comunicacion interactiva, dispositivos de enlace,
procesos formativos y de evaluacion.

Como resultado de la expansion de usuarios de dispositivos mavitesle
pone a disposicion una version moévil genérica, en la auahsorporan los
elementos del modelo de aprendizaje movil propuesto.

A la version movil se le conoce comoodle mobile técnicamente, se trata
de una aplicacioiTMLS5 siglas deHyperText Markup Languadenguaje de
marcas de hipertexto, en su version 5), que utiliza las tecnolagghsnas
comunes, basicamente, es un cliente de serviaieb que utiliza el servicio
web RESTcomo protocolo para obtener y enviar informacion al servidor
donde se albergamnoode mobile

El disefio hace uso d¢TML5y CSS3hojas de estilo en cascadasGascading
Style Sheets la interaccion con el teléfono y el disefio se realiza con
Phonegagframeworkpara el desarrollo de aplicaciones méviles).

Para llamar a los serviciegeb, la manipulacién del modelo de objetos del
documento DOM vy la interaccién corPhonegap se hace uso d@uery
como marco dgavascript

Paginabl
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Algunas caracteristicas que se incorporan con la versibn movil son:
notificacionespush disefio adaptado al movil y a la tableta, soporte para
plugins contrib, apoyo para ajustes externos cdDS$S nuevo sistema de
desarrollo y caracteristicas de depuracion y sincronizacién del calendario,
mejoras en la navegacion y publicacion en los foros.

Se parte de la idea de qué aprendizaje se lleva a cabo en cualquier parte, a
cualquier hora; la basqueda de informacion peede realizarmediante el
dispositivo movil, la extension mediante el uso de herramientas tradicionales
como la computadora pers@l y la gestion general del curso dentro de la
misma plataforma.

Esta plataforma funciona mediante una conexion inalambrica a internet que
permite la interaccion entre estudiantes y docentes, es aqui donde se
facilitan las actividades de ensefarg@endizaje de forma simulada sin que
intervenga la interaccion fisica entre docentes y estudiantes. En este proceso
se espera que el estudiante desarrolle todas las habilidades necesarias para
aprender por su cuenta en la red.

Enmoodle mobilese establece la &gacion pedagdgica del estudiante y se
marcan las pautas de su accion educativa: facilita la racionalizacion de
recursos informaticos, fomenta la descentralizacion de la informacion y el uso
de lasTICentre los docentes y estudiantes, permite supervisarthreas de
aprendizaje al ritmo de cada estudiante, posibilita la retroalimentacion, la
adecuacion a las necesidades de aprendizaje multidisciplinar y personalizado,
motiva el trabajo cooperativo, la integracion del conocimiento, el liderazgo y
la autonamia del aprendiz.

Finalmente, la plataforma funge como proveedor de informacion, brinda
acceso académico y a los materiales educativos como medio para distribuir
documentacion a los estudiantes, incluso, la comparte entre ellos segun
procesos interactivogle gestion de ensefianaprendizaje y de todos los
agentes educativos.

La plataforma moodle mobile fue instalada y configurada agregando
caracteristicas particulares en un servidor adquirido para tal fin.

2.3. Objetos de Aprendizaje para moviles (DA

El disefio y desarrollo adecuado de material didactico es uno de los retos que
enfrenta actualmente la educacion superior, siendo en muchos casos un
proceso costoso y exhaustivo. Esto ha dado origen al surgimiento de los
objetos de aprendizajeque buscan contribuir a la reduccion de costps
facilitando el desarrollo del material
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De acuerdo con dlearning Technology Standards Commi(teESC, 2012n
objeto de aprendizaje es cualquier entidad, digital o no digiaé puede ser
usada, reusada o referenciada durante el aprendizaje apoyado por
tecnologia Para fines de esta investigacion, un objeto de aprendizaje es un
recurso digital basado en un sélo objetivo de aprendizaje que comprende
presentacion, actividad, evagion y otros recursos complementarios. Los
objetos de aprendizaje son parte fundamental del aprendizaje mavil.

Wiley (2010) destaca algunas propiedades importantes de los objetos de
aprendizaje tales comayranularidad, al tratarse de pequefias unidades d
informacion digital, al estar disponible en cualquier red computacional;
diversidad, la posibilidad de ser utilizado por mdultiples personas y para
multiples contextos de aprendizaje; adaptacion a diferentes contextos;
interoperabilidad, la posibilidad el ejecutarse en diversas plataformas
inmediatez, la facilidad de colaboracjoreusabilidad, puede ser utilizado
tantas veces como sea requerido en diversos contextos.

Desde otra perspectiva, Morales & Anguera (2002) sefialaruguebjeto de
aprendizajedebe poseer ciertos atributos esenciales quediferencian de
simple informacion; destacando dentro de ellgsr educativo, proporcionar
una cantidad de conocimiento o habilidad relativamente pequefa, ser-auto
contenido, ser util en mas de una secuendem instruccion, ser facil de
identificar y por lo tanto de buscar, ser independiente de un sistema
administrador del aprendizaje (LMS) especifigdjinalmente ser accesible
desde una gran variedad de plataformas.

Los tipos de materiales referidos como etojs de aprendizaje pueden ser
cursos, videos, simulaciones, documentos, textos, multimedia, fotografias,
tutoriales,entre otros

Un objeto de aprendizaje para movil contiene todas las caracteristicas
descritas,y se materializa a través d®do material educativo digital
reutilizable y adaptable a diferentes contextos educativos, sin embargo, su
principal caracteristica es su utilizacion mediante dispositivos moviles.

Gonsiderando las teorias del aprendizajeelacionadas conel disefio
instrucciona] se busca lograr una interaccién facil, constante y continda
entre el estudiante yosobjetosde aprendizaje para mées,de modo quese
incidaen losestudiantes, enel modo de percibir y procesar la informacion y
por consiguiente, efosprocesos de aprendizaje.

Los grandes y constantes avances en el disefio de los dispositivos moviles
indispensables para el aprendizaje movil, requieren replantear las<
concepciones tedricas del disefio instruccional a la par con las teorias de

aprendizaje. &5
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Seconsidera indispensable acompafiar el uso de dispositivos moviles de un
disefio instruccional pertinente y de objetos de aprendizaje adaptados a las
caracteristicas del mismo, destacando aspectos ergondmicos relacionados
con la miniaturizacion de los disptdgos, la presentacion de los contenidos,

la forma de evaluacién y la interaccion e interrelacion de los elementos de
aprendizaje; es necesario también establecer de manera clara las
competencias que se esperan lograr con el objeto de aprendizaje patif mév
los contenidos o saberes tedricos, heuristicos y axiolégicos y, finalmente las
actividades adaptadas al programa de estudio donde participa el docente y
los estudiantes con apoyo y retroalimentacion colaborativa para poder
establecer evaluacion intedra

Es asique se deben contemplar aspectos como la funcién en el proceso

instruccional, las estrategias didacticas, las actitudes de los docentes y los
estudiantes hacia estos recursos y la configuracién de su disefio (Cabero,
2006).

2.4. Herramientasveb 3.0

Delgado (2011), sefiala quaternet representa pota cantidad y diversidad
de informacion una importante fuente de conocimientgs que puede
transformarse en un poderoso recurso didactico utilizable en cualquier
proceso de formacidén, si gwtencializa su uso desde una vision pedagogica.

Laweb 3.0 es el resultado de un proceso gradual, de transformacién y de
nuevas implementaciones de los servicieeb, con mayores espacios de
opinion, redifusion de tematicas, de participacion en actividade de
construccion colectiva.

Es un medio interactivo y de comunicacién personal dentro de un contexto
de TIC que la hace mas eficiente.

Laweb 3.0 se describe como sitiegeb que conectan sus servicios entre si 'y
hacen posible la interaccion grupal,y8io(2010) complementa que esteeb

socio semantica esta integrada por redes sociales en un ambiente digital para
la creacion y gestion del conocimiento personal y grupal.

Laweb 3.0 permite que la informacion transite por la red, creando un espacio
en donck los lectores asumen el rol de proveedores de contenidos, dejando
el papel de consumidores de informacion; es decir, dejan de ser pasivos y se
transforman en avidos lectores, hacedores, publicadores y en ocasiones
lideres de opinidn; lo que provoca queitdormacion no solo se procese en
forma individual, sino en grupos; de ahi que surja la construccion social en
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donde quien recibe informacion, reacciona; opina; escribe y comparte
(Zambrano, 2010)

La web 3.0 esuna red que permite accedera datos y a infomacion
seleccionada, que fluye con facilitad a través de la red; permitiendo
contenidos dinamicos que se comparten sin restricciones; que permite a los
alumnos enriquecer sus experiencias de aprendizaje al utilizar herramientas
colaborativas y aplicacioseinteractivas; que de alguna forma facilitan el
aprendizaje que genera conocimiento colectivo (Zambrano, 2011).

Escobar, etal (2012), sefialan quel@éérmino web 3.0 surge por vez primera
en 2006 a través de umrticulo de Zeldmargaracterizado por segritico de
laweb 2.0 yvinculado a tenologias com&JAX

Esta centrada en el contenido generado por los miembros en el ubtogsy
wikis, aplicaciones sociales como libros, hipertextos y redes sociales dentro de
un contexto deeducacion.

Aun cuando existen diferencias tecnoldgicas entre la web ninguna desplaza a
la otra, sino que se integran y se aplican segun las necesidades educativas de
cada proyecto. Asi, l&eb 1.0 convive con laveb2.0 y laweb 3.0.

Entre las caracteristicas de l@eb 3.0 se identifica la aparicion de los
contenidos generados por usuarios, que lo vuelve dinamico y puede ser
recopilado desdaliversasfuentes en tiempo real y reungsosdatos en una
sola péaginapara efectos educativogsta caracteristicgpermite organizar,
dirigir y controlar una actividad didactica de trabajo independiente y
colaborativo de estudiantes, orientada a la realizacion de una investigacion
guiada; badndoseen técnicas de trabajo en grupos por proyecto, fpelita

el trabajo individual y la cooperacion de los estudiantes; los recursos
informativos provienen fundamentalmente de internet, aunque B3
exclusivo.

Es asique laweb 3.0 se convierte en una herramienta de formacién de
estudiantes que pueden cotmgir conocimiento mediante la comparticion de
informacion con el movil. El docente y el estudiante manifiestan sus saberes,
cuando su actuacién, su forma de resolver problemas de su entorno o de su
vida evidencian construcciones propias y no elaboracideastros.

3. PropuestaOpenEducaML

En este apartado se presentan los elementos tecnoldgicos integrados en gl
modelo propuesto, es aqui donde se especifica como se lleva a cabo I&é
implementacion, para ello fue necesario hacer uso de diversas herramientas§

o
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de autoria que se integraron en la plataforma movil. A continuacion se
indican las especificaciones del modelo de aprendizaje movil.

3.1. Disefio

Los elementos que conforman el modelo de aprendizaje movil se presentan
en la figura 1 de manera global y pasormente de manera detallada, es
importante destacar que todo®stan implicitos en el resultado final de
aprendizaje movjlen esta imagen puede apreciarse que los cuatro elementos
principales son: el dispositivo movil, la plataforma movil, el objeto de
aprendizaje para moévil y iaeb 3.0.

Figura 1: Capa de tecnologia del modelo OpenEducaML

wSmartphonecon wMoodle Mobile adaptada
cualquier sistema

operativa

N

Objeto de

aPrend'za web 3.0 wYoutube, Facebook,
e para Slideshare, Blogger,
WikiSpaces, SecondLife,

Twitter, Del.icio.us,
Creative Commons,
Wikipedia, Google Reader

wColaborativos,
distribuidos, abiertos,
en red y socio
constructivos

Fuente: Elaboracion propia

Modelo en donde resulta fundamental la participacién del estudialatguia
del profesor y el uso del dispositivo mévil como herrartaetecnoldgica a
partir del mismo, se desarrollé el modelo de aprendizaje mowil
posteriormentese procedidsu implantaciérconla muestra seleccionada.

Las teorias del aprendizaje se reflejaron en el disefio de las actividades a
realizar, cuyo objetivofue lograr la interrelacion, cooperacion vy
retroalimentacion entre los estudiantes mediante las redes de comunicacion
e informacion distribuidas facilitadas por la tecnologiapor ejemplo
ambientes abiertos de discusion y colaboracion mediados por hezrdas

como blogs podcast redes sociales coméacebooky twitter donde el
estudiante decid qué aprender, como, donde, con quiénésmando como
sustentoel aprendizaje abierto
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Los elementos de laveb 3. 0 que se incorporaron en el modelo fueron las
redes socialesalgunasherramientas degoogle appsy aplicaciones de acceso
gratuito yblogs

Los medios de comunicaciGempleados, fueron chats provistos por el
moodle mobile un grupo de dudas creado &dhatsApp de tal forma que se
realizaron actividagsde manera sincrona y asincrona, ademas se hizo uso de
videoconferencia programada mediarkype

Como herramienta tecnoldgica se hizo uso de dispositivoviles por parte

de losestudiantes, cuyas caracteristicas basicas fueranceso a interneton
cualquier sistema operatiyda plataforma movil utiliadafue moodle mobile
realizandoel proceso técnico de instalacion y configuracién en un servidor
privado, se disedi la interfaz y la programacion de rutinas apropiadas para
estar en condiciones dmiciar el curso, se configur6 un médulo de gestion
del curso,que abarcocreacion del cursajeterminacion de tiempos, temas,
objetos de aprendizaje, herramientageb 3.0 a incluir, creacién de permisos
para estudiantes ypruebas; finalmente, se pmcedié a entregar a los
estudiantes, via correo electronic@sl claves decceso para iniciar con las
actividades en el movil.

El estudiante posee su propio dispositivo mévil y es asi como decide la forma,
el tiempo y el lugar donde va interactuar corplataforma movil la figura 2
presenta el disefio de navegacion de la plataforma de aprendizaje

Figura 2: Mapa de navegacion de la plataforma de aprendizaje movil
OpenEducaML

Programacion
Redes y Telecomunicaciones ¢ L
! . Unidad de Competencia
}—————p Algoritmica
> N P Avisos
LOAM

—P» Guia Instruccional
—P> Introduccién
—» Recursos

ad de Aprendizaje

limentacion
al de Actividades

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 3 se muestra la primpantalla de accesogn donde puede
identificarsela solicitud de unoginy password Es importante comentar que
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el cambio depassword de los estudiantes facilit6 que éstos pudieran
recordato y por tanto entrar a la plataforma movil de manera facil yidap

El modelo OpenEducaML tiene la caracteristica de ser replicable para
diversos cursos o experiencias educativas, Unicamente sendastbecuar y
organizar los contenidos de acuerdo con el disefio instruccional.

Admismo, se pued®bservarla pantallade accesoa la plataforma desde un
dispositivo movilen dondelos estudiantegarticipantes enla validacion y
prueba del modelo utilizaron dispositivos méviles con diversidad de sistemas
operativos comoiOS, blackberry y android

Figura 3: Pantalla decceso a la plataforma de aprendizaje movil
3\
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Fuente: Elaboracion propia

El modelo fue validado y probado por la muestra de estudiantes que reunian
las caracteristicas de inclusiobn declaradas en la muestra, en particular
compuesta por estudiantes de lacénciatura en Sistemas Computacionales
Administrativos que se encontraban cursando la experiencia educativa de
programacién y que de manera primordial contaran con un dispositivo movil
con acceso a internet.

Una vez seleccionados los estudiaragsarticpar en la muestramediante el
modelo de aprendizaje movil, OpenEducaML, se procedid a asignar los
permisos y privilegios mediante la plataforma de administracionnubile
moodle para ello se considerd la matricula del estudiante cdogn, al
tener caacteristicas que garantizan su unicidad, por ejemplo: S10023108, y el
passwordde manera inicialue: Isca_mobilemoodle2013.
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Posterior al primer ingreso a la plataforma por parte de los estudiatées;
configuracion de la plataforma solicito llevar a cadacambio depassword
en formaobligatorig esto con la finalidad de que cada estudiahigiera un
acceso personalizadopydieraidentificar los avances del curso.

En & figura 4,se presenta un documento portable que da una explicacion
general sobre edesarrollo de la experiencia educativa, este documento
puede ser descargado y visualizado en cualquier momento por el estudiante
para consultar dudas sobre las actividades a realizar y los criterios de
evaluacion establecidos; en el apartado doseda msma figurase observan
algunas actividades a realizar mediante el uso de objetos de aprendizaje para
movil, donde se presenta la utilizacion de herramientas deda 3.0, conel

menu de objetos de aprendizaje para mddisponibles para su usgwor los
estudiartes, es decir, o se trata de texte plancs sino de un listado que le
permite alparticipanteacceder a cada uno de ellos.

En el apartado tres se establece la introduccion al modelo instruccional del
modelo asi como la entrada a los objetos de aprendizagfididos.

Figura 4: Introduccion a la experiencia educativa de programacién

[ \
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Fuente: Elaboracion propia

Dadas las caracteristicas dadamovil, resultanecesario que los objetos de
aprendizaje tengan un tamafo adecuadm la anterior figura senuestra el
menu principal que deccionaal objeto de aprendizaje que a su vez contiene
las actividades aealizar en el disefio instruccional, se detallan algunas
herramientas implicitas dentro de la plataforma movil, para ello se determiné
el chat como un elemento esencial para el debate, divulgacion y
retroalimentacion de los contenidos y actividades encomendadas, se llevo a
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cabo la formulacion de grupos de estudiantes, lo que afianzé el trabajo
colaborativo entre los equipos formados para llevar a clabrealizacion de
algunas actividades; en el apartado tres de esa misma fgpiidentifica un
tutorial de apoyo que facilita a los estudiantes la utilizacion de las
herramientas de laveb 3.0, para ello se hace uso de recursos externos que
requieren el empleo del internet mediante red inalambrica para su
interaccion.

Como se ha mencionado, la utilizacion de herramientas de libre acceso es
parte de las caracteristicas principattsd modelo propuestogs asi como se

ha recurrido al uso d&oogle Apps foEducation En el tercer apartado de la
figura 5 se puede ver el acceso a las mismas, donde el estudiante debe llevar
a cabo diversas actividades relacionadas con los saberes teéricos propuestos
en los objetos de aprendizaje.

Figura 5: Descripcion dambjetos de aprendizaje para movil de acuerdo
con saberes tedricos
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Fuente: Elaboracion propia

Como herramienta de libre acceso, en tiempo se hizo uso de los foros
asincronos, que permitieron que los estudiantes que no cuentan con una
conexion permanente pudieran participar, debatir y compartir sus
experiencias al conectarse en redes de accesojldomo se observa en la
figura 6. EI modelo consider6 en su disefio la teoria del conectivismo, por
tanto, otorga libertad al estudiante de crear y participar en foros
independientes a los que el profesor indidén esta mismdigura, en su
apartado tressepresenta la interfaz dethat que proporciona la plataforma
movil y elchat propio del dispositivo movil.
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Figura 6: Accediendo al foro de retroalimentacién
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Fuente: Elaboracion propia

En & figura 7 en su apartado cuatrase muestrael link al grup de Facebook

creado para que los estudiantes pudieran compartir, colaborar, exponer,

evaluar y realizar actividades encomendadas, cabe mencionar que la red
social tuvo gran participacion y aceptacion de los estudiamtegjonde85%

de

los encuestados dkcaron utilizar Facebookde manera constante

durante el dia, indicando que podian acceder cada vez que tuvieran la

oportunidad. Se describe también el formato de evaluacion, de acuerdo con

las actividades determinadas dentro del objeto de aprendizaje.

Figura 7: Descripcion de evaluacion de tareas
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Fuente: Elaboracion propia
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La figura 8 muestra como se lleva a cabo el control de las actividades por
estudiante, la plataforma maovil cuenta ctaposibilidad de generar reportes
individuales y grupales, que permiten al profesor, obtener un panorama
global del desempefio de los estudiantes matriculados en el csik@mcion

gue resulta importante tanto para los estudiantes como para el profesor

Para los primeros facilita la visualizatide las actividades programadas y
que aun estdn pendientes de cumplir y para los docentes, facilita la
retroalimentacion necesaria para apoyar y/o solicitar a quienes no cumplen
con las tareas programadas

También @ esa figura, en el primer apartado,se muestranlas ligas
predeterminadas, que permiten el acceso a materiales seleccionados de
acuerdo con los temas a desarrojlgue a su vefacilitan el aprendizaje de

los estudiantesmediante apoyos didacticos de consulta, que deben permitir
el cumplimiento de las tareas eomendadas.

Figura 8: Facilitando el acceso a materiales de apoyo y el control

Fuente: Elaboracion propia

Finalmente; la figura 9 sirve para ilustrar la opcion de evaluacion del curso,
relacionado con el modelo propuesto; en donde los participantegnesnh
posibilidad de plantear mejoras al mismo.
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